Шмот

Оружие:
	
	Дерево (8)
	Железо (12)
	Сталь (16)
	Орочье\двемер
(20)
	Эльфийское
(24)
	Стеклянное
(28)

	Дубина
	6\9
	9\13
	10\15
	13\19
	15\22
	18\27

	Кинжал
	
	4\6
	5\7
	7\10
	10\15
	13\19

	Меч (одноручный)
	
	7\10
	8\12
	13\19
	15\22
	18\27

	Топор
	
	8\12
	9\13
	13\19
	15\22
	18\27

	
	
	
	
	
	
	

	Двуручный меч
	
	15\22
	17\25
	20\30
	22\33
	25\37

	Секира
	
	16\24
	18\27
	20\30
	22\33
	25\37

	Молот (двуручный)
	
	18\27
	20\30
	20\30
	22\33
	25\37

	Посох
	11\16
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	Лук
	6\12*
	7\14
	8\12
	10\15
	13\19
	16\24

	Арбалет
	7\14
	8\16
	9\13
	12\18
	15\22
	18\27

	
	
	
	
	
	
	

	Метательный нож
	
	4\8
	5\10
	7\10
	10\15
	13\19

	Метательный топор
	
	5\10
	6\12
	8\12
	10\15
	13\19

	Дротик
	2\4
	3\6
	4\8
	6\9
	8\12
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За дробью указан критический урон.
В скобках – требования по силе\ловкости на оружие ближнего\дальнего боя.

Доспехи:
	
	Легкая броня 
	Тяжелая броня 

	Сыромятная 
	5* (8)
	

	Меховая
	6 (10)
	

	Железная
	
	10 (8)

	Стальная
	
	12 (10)

	Кожаная
	8(12)
	

	Орочья\двемерская
	
	14(12)

	Эльфийская
	10(15)
	

	Стальная пластинчатая
	
	16(15)

	Ламеллярная
	12(18)
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	


В таблице указана защита за одну часть доспеха (шлем, торс, перчатки, сапоги)
Щиты:
	
	Легкий 
	Тяжелый 

	Сыромятный
	15 (10)
	

	Деревянный
	18 (14)
	

	Железный
	
	20 (10)

	Стальной
	
	24 (14)

	Кожаный
	21(18)
	

	Орочий
	
	28(18)

	Эльфийский
	24(22)
	

	
	
	

	
	
	



В скобках указаны требования по силе\ловкости для тяжелых\легких щитов и доспехов.
